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SEZNAMTE SE — ARCHICAD!
CHYTRY POMOCNIK PRO STUDENTY ARCHITEKTURY | ZKUSENE PROJEKTANTY

Virtualni model budovy

Spolecnost Graphisoft méla jiz od zac¢atku vyvoje ArchiCADu zamér vytvofit aplikaci pro
architekty a projektanty, ktera by predstavovala néco vic nez pouhé elektronické rysovaci
prkno. ArchiCAD je dnes nepostradatelnym pomocnikem vsech student( stavarskych obord i
zkuSenych projektantl. Usnadruje prdci architekta a projektanta i spolupraci jednotlivych
profesi diky obrovské mozZnosti virtudlniho 3D modelu budovy (BIM = Building Information
Modeling) a parametrickym objektim. Vytvafri tak opravdovy ndstroj pro projektovani a
simulaci stavby.

ArchiCAD, narozdil od vice rozsifeného softwaru AutoCAD, umoznuje koordinované
zpracovavani celé projektové dokumentace stavby véetné spravy dokument( a tymové
spoluprace. Pti préci s virtualnim 3D modelem budovy je proces vytvareni dokumentace
mnohem efektivnéjsi a rychlejsi.

Pokud kreslite v ArchiCADu, vytvafite pfimo jednotlivé prvky stavby jako ve skutecnosti —
modelujete virtudlni budovu. Misto kresleni ¢ar, elips a obloukd, stavite zdi, osazujete okna a
dvere, fesite podlahy a stropy, modelujete schodisté a konstruujete stfechy. Timto procesem
vznikd databaze informaci reprezentovana nejen 3D modelem, ale i plidorysy, fezy, pohledy
a nejriznéjsimi vykazy a tabulkami. Koncept virtudini budovy tak zabezpecuje skute¢nost, Ze
zména v jakémkoli dokumentu (perspektiva, pldorys, pohled, vykazova tabulka) se
automaticky prenese do viech dokumentu ostatnich. Projektant tudiz usetfi cas, ktery by
musel vénovat Upravam jednotlivych vykres(, pouze jednou zménou na virtualnim modelu.

koncept virtudlni budovy
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Kromé préce s virtualnim modelem umoznuje stale ArchiCAD pracovat pouze ve 2D jako
klasicky AutoCAD nebo kombinaci obojiho. Do vSech typl vykres( je mozné dodatecné
doplnit text, ¢ary, vypiné atd.



Pracovni prostiedi ArchiCADu

vykresova plocha . parametry vybraného nastroje

. nastrojova paletka . navigator — mapa projektu (pfepindni mezi ptdorysy, fezy, 3D...)
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Tutorial — pouziti zakladnich nastroja
Nyni se mGZete sami presvéddit jak praktické a efektivni je projektovani pomoci virtudlniho
modelu. Vytvofime spole¢né jednoduchou virtudlni budovu pouzitim zdkladnich nastroj

(zed, okna, dvere, stfecha, terén), zakladni vykresovou dokumentaci (ptdorys, fez, pohled) a
jednoduché 3D zobrazeni (perspektiva, axonometrie).

00 Nastaveni podlazi

NezZ zaCnete kreslit do plochy, ujistéte se napravo v paletce navigdtoru, zda mate zvoleno
odpovidajici podlazi. Mélo by byt oznaceno podlazi 0. 1.NP. Pro nastaveni poctu podlazi a
jejich konstrukénich vysek kliknéte pravym na jedno z podlazi a vyberte nastaveni podlazi.
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01 Zed'
V nastrojové listé vyberte nastroj zed'. V listé parametrd nastroje zvolte geometrickou
metodu (rovnd) a konstrukéni metodu (vlevo). Kliknéte do plochy a pomoci klavesy Tab

zadejte postupné rozmér 1, rozmér 2 a stisknéte enter. Tloustku, vysku a dalsi parametry zdi
muzete kdykoliv zménit pomoci okna nastaveni (viz. vyse).
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Stejnym postupem se zménou geometrické metody (rovnd-jedno) a tloustky zdi vytvorte
vnitfni pricky.
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02 Dvere

V ndstrojové listé vyberte nastroj dvere. V listé parametrd nastroje zvolte geometrickou
metodu (na stred) a zadejte hodnoty pro vysku, Sitku dvefi. Prvnim kliknutim na hranu zdi
dvefe umistite a druhym kliknutim vyberete orientaci osténi. Dalsi parametry dvefi (typ,
velikost, materidly atd.) mlzZete kdykoliv zménit pomoci okna nastaveni (viz. vyse).
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03 Okna

V nastrojové listé vyberte nastroj okno a postupujte obdobné jako u konstrukce dvefi. Dalsi
parametry okna (typ, velikost, materialy atd.) mUzZete kdykoliv zménit pomoci okna
nastaveni (viz. vyse).
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04 Stiecha

V nastrojové listé vyberte nastroj stfecha. V navigdtoru prepnéte na podlaZi stfecha. Poté
kliknéte pravym na podlazi 0. 1.NP a vyberte zobrazit v prihledovém zobrazeni. Do vykresové
plochy se Vam promitne pGdorys 1.NP.

@ Soubor Upravy Zobrazeni 30model Dokument Valby Teamwork Okno  Mépovéda _lalx|

De-d&

Vibsr
R ik

£33 ohraniten
30 model

By zed

H over

B oo

B Rrohové ok

2 ctveini ckro

@ srecha

& Tram

§ s

&3, Deska

&P schodists

@ s

A Lehky obvodovy plast
Zéna

B objer

¥ 2D dokument

5% Kota

B wiEkova kot
A Text

AL Popiska

B vipli

S Cara

O Obloukfkruznice

(7. Lomena &éra

listrojowa paletka E3
virchozl nastavent

BB oo B,A '<.7iv{'_‘zu:"“'?§]"“: BT R T B S o-E-@- k- A

| e oy Bomoske podiadl
= » | i i o L + [388 R S S
@ <@ Fechy =N L, D Padorys a fez... ¥ o lam @3 Aktuini (1, Stiecha) v &) (& m @
‘ = = oy el
- = [E] Podias
[ 1. Stéecha

[ o T e e mw e [

Winkowd verze ArchiCADu, rerd urfena pro prodei Se svolenim od spolefnesti Graphisoft,
Oteviit klady
wytvoiit nové podlad...

Prejmenovat podiasi & pabledy

¥ Odstranit toto podlasi pety

| ik v zabrazen’ lenty

Uit akudini zabrazeni. .
153 Ulodit 2obrazeni a viodit na vikres  Ab+E7  oiektd

Najt pripojené znatky ...

BT

ik

28 Upravit proky podie podasi s

28 nastaveni podiai... ctrl+?

([ES|

¥ lastrosti

= * =R 1P

[ Mastaver...



V listé parametr( nastroje stfecha zvolte geometrickou metodu (automatickd), vysku
umisténi stfechy dle vysky zdi (zde 2750) a sklon stfechy (zde 30). Kliknéte na jeden

z vnéjsich bodd prliimétu obvodové zdi a postupné nakreslete obdélnik kopirujici cely obvod
pudorysu. Po dokonceni obdélniku se objevi okno pro nastaveni strechy. Zménte pouze
sklon, presah, kolmost hrany stfechy a potvrdte OK. Stfecha se sama zkonstruuje. Dalsi
parametry stfechy (tloustku, sklon, materidly atd.) mGzete kdykoliv zménit pomoci okna
nastaveni (viz. vyse).
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05 Terén

V navigdtoru prepnéte zpét na podlazi 0. 1.NP. V nastrojové listé vyberte nastroj sit.

V listé parametr( nastroje zvolte geometrickou metodu (pravouhld), vyskové koty a
konstrukéni metodu (hmota). V plose nakreslete kolem domu obdélnik a vytvorte tak plochu
terénu.
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06 Rez

Nyni vytvofime pFicny fez domem. V nastrojové listé vyberte ve slozce 2D dokument nastroj
rez. V pldoryse 1.NP vytvorte pfi¢nou fezovou rovinu. Pfi kresleni fezové cary drzte shift,
ktery zajisti kolmost roviny ke sténdm. Prvnim kliknutim dokoncite fezovou ¢aru, druhym
urcite smér pohledu. Rovinu umistéte tak, aby prochdzela vodorovnou hranou hfebene a
oknem.
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Vysledny fez zobrazite pomoci navigdtoru, kde vyberete ve sloZce fezy vykres A rfez A-A”.
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07 Pohled

Nyni vytvorime pohled na kratsi fasadu s okny. V nastrojové listé vyberte ve slozce 2D
dokument nastroj pohled. V pldoryse 1.NP vytvorte pohledovou rovinu. Pfi kresleni
pohledové Cary drzte shift, ktery zajisti rovnobéznost s fasadou. Prvnim kliknutim dokondite
pohledovou ¢aru, druhym urcite smér pohledu.
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Vysledny pohled zobrazite pomoci navigdtoru, kde vyberete ve slozce pohledy vykres 1.
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08 Zobrazeni ve 3D
Vysledny virtualni model budovy si mlzZete ihned prohlédnout také ve 3D zobrazeni.
V navigdtoru ve slozce 3D zvolte obecnou perspektivu nebo obecnou axonometrii.
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